
 
 

 

 

ORDEN TERCERA JORNADA JUEGOS CABILDO NATACION ARTISTICA 

SEGUNDA JORNADA LIGA DE FIGURAS. 

1. CALENTAMIENTO DE 9.00 A 10.00H. 

2. EQUIPO JUNIOR 

3. DUO MASTER 

4. COMBO PRE-BENJAMIN 

5. EQUIPO INFANTIL 

6. EQUIPO ALEVIN 

7. EQUIPO PRE-JUNIOR 

8. EQUIPO MASTER 

9. DUO ALEVIN 

10. DUO INFANTIL 

11. DUO JUNIOR 

12. DUO MIXTO JUNIOR. 

Fin de Competición Oficial de Rutinas. Inicio de Pruebas Fuera de Concurso en tiempo 
de descanso. 

13. PRUEBAS FUERA DE CONCURSO Y PROGRAMA: 

13.1. SOLO JUNOR MASCULINO. 

13.2. SOLO JUNIOR FEMENINO. 

14. CALENTAMIENTO DE FIGURAS 25 MINUTOS. Estimado horario comenzar calentamiento 

11.05h, y finalizar calentamiento 11.30h. Comienzo de competición de figuras a las 

11.35h. De acabar antes la competición de rutinas se empezará antes, y de acabar 

después se empezará después de dejar 25 minutos de calentamiento.  

15. FIGURAS PRE- ALEVIN 

16. FIGURAS PRE-INFANTIL 

17. FIGURAS ALEVÍN 

18. FIGURAS INFANTIL 
 

Estos horarios son estimativos. Están realizados en función de las inscripciones. Puede darse el 

caso que por bajas o otras circunstancias, el horario se adelante o se atrase, por lo que se 

respetarán los tiempos de calentamiento de figuras, y se seguirá el desarrollo de la competición 

sin esperar a horario estimado. 

Se advierte a los equipos, que para la utilización de altavoz sub acuático, se hace necesario la 

utilización de equipo de sonido pequeño, NO EL DEL CABILDO, por lo que si desean utilizar este 

método de sonorización tendrá que tener en cuenta que el volumen de sonido exterior se verá 

reducido en comparación con el sonido exterior que pone el Cabildo. Se ruega que esta 

circunstancia la hagan extensiva a nadadores y padres. 


